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中国游戏产业面临新的用户挑战



中国游戏产业面临新的用户挑战（一）：用户成熟

游戏用户规模6.26 亿人，占全国人口45% 中国已经没有“游戏玩家”这个概念 细分市场崛起



宅文化

中国游戏产业面临新的用户挑战（二）：场景变化

用户场景需求从线上走向线下

线下游戏社交



中国游戏产业面临新的用户挑战（三）：重视情感和体验

数值模型 情感体验

厂商内容生产逻辑亟需转变



精品内容+用户服务：
从游戏发行商到数字娱乐平台



游戏：聚焦核心品类，加强自研

在成熟赛道寻稳定，向创新品类找突破，打造细分爆款内容



多元化的线上IP内容

会演互动平台我是大神仙 零一之道 火凤燎原



与腾讯合作好时光影游社：全新升级的线下用户体验

影视 游戏 电竞 IP商城 餐饮



与腾讯合作好时光影游社：全新升级的线下用户体验

• 2家直营店

• 14家合作店

• 18~30岁用户占75%

• 超过500个B端客户



与腾讯合作好时光影游社：全新升级的线下用户体验

AI技术的娱乐场景化实验室：软件+硬件+AI+内容
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