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基础组件

任务关卡

角色相关

社交与沟通

腾讯游戏云产品家族图谱 游戏逻辑组件
房间管理 匹配系统 状态同步 帧同步

聊天 语音 分组视频
游戏全链路解决方案

让开发变简单

联机对战

运营分析

属性/装备/技能

任务/关卡/奖励

公告/邮件/排行榜

商城/货币/运营

游戏云开发框架
网络通信 状态保持 数据持久化 并发管理 集群管理 组件系统

腾讯云基础架构
计算 容器 数据库 存储 网络 分发 安全



小游戏联机对战引擎

容器1

开发框架

网路协议、缓存/持久化
工具类库等

业务相关的扩展

基础架构

容器n

……

路由
中心

服务

API/SDK

控制台

提供部署环境

部署

提供基础API

开发组件

房间 帧同步 状态同步

排行榜 公告 邮件

好友 任务 ……

游戏组件
开发简单，几个API实现对战游戏
运维简单，无需购买服务器，无需运维
高并发，支持上百万并发的爆发式增长
低成本，按需计费，游戏启动资金少
低延时，多种加速技术，使游戏更顺畅



地域覆盖更广泛
加速节点东南亚全域覆盖、中东、印度、美中、伦敦…
全面支持跨云加速
支持自有IDC、其他云厂商等跨云加速场景…
加速功能升级
自动拨测智能选路、HTTPS/ Websocket 功能升级、全球域
名统一接入、API 3.0…

全球应用加速GAAP

全球同服 游戏出海 跨域访问 跨域分发



游戏多媒体引擎GME

支持 120 种

语言的语音转文字

离线语音

支持基于位置的3D语音

支持特殊音效变声和人声美化

实时语音

支持识别语音中的

谩骂、色情、恶意广告

语音过滤

200,000,000+分钟 日均通话时长

1,000,000+人 超大频道实时语音

53个 全球可用节点



Wwise+GME联合解决方案Game Multimedia Engine

战略合作
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